Correction SN Programmation

Exercice 1 :

1.

Donnons la structure de base d’un programme C++ :
#include<iostream>

using namespace std;

int main ()

{

return O;

¥

Donnons le réle de using namespace std :

Elle permet de ne pas repéte std et gagner en temps car en son absence il faut
systématiqguement utiliser le préfixe std :: devant tous les éléments qui en
sont issus (exemple std ::cout<<’’entrez une valeur’’'<<).

OUI le langage C++ est un POO (Programmation Orienté Object).

Un IDE (Editeur de code source) : Est un éditeur de texte qui aide a la
rédaction du code logiciel a travers la saisie automatique en fonction du
langage et la vérification de bug dans le code pendant la rédaction.
Exemple : Visual Studio Code, Sublime Text, Notepad ++.




Exercice 2 :

A- Faire un programme en C++ qui demande a l'utilisateur d’entrer 10 notes puis I'affiche et calcul sa
moyenne. Aprés elle donne la plus grande note et sa position avant de les afficher par ordre
croissant.

NB: Vous utilisez une fonction qui va faire le classement et une autre qui va trouver la position de la
plus grande note

Solution
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' <<endl;
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Exercice 3 :

1. 1l s’agit du langage C.

2. Le programme demande a I’utilisateur un ensemble d’¢élément puis calcul et
affiche le nombre d’éléments positifs, negatifs, paires, impaires puis le max
et le minimum.

3. Il'ya03 variables d’entrées : tab[400], N, i.

Il'y a 06 variables de sorties : a, b, ¢, d, min, max.

5. Nommons les lignes qui contiennent des erreurs :
3;5;11;16;23;24;28;33;45;46;
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